
Повторення

1. Пояснення модуля

В і д п о в і д н і  з н ач е н н я  д ат ч и к і в  м о ж н а  зч и т ат и .



Повторення

2. Умовний цикл

Ро б от  м о ж е  п о вт о р н о  в и к о н у ват и  п р о г р а м у  та  
з у п и н я т и  ц и к л ,  к ол и  у м о в а  в и к о н у є т ь с я .

Умовави
конана?

П р о г р а м а  
1

н і

т а к



Повторення

3. Принцип патрулювання

#3<50
?

С т а рт

т а к

П о в е р н у т и  
п р а в о р у ч

П о в е р н у т и  
л і в о р у ч

н і

П о в т о р и т и



零件不放嘴

用完收拾好 问题请举手

使用自己的

Будь ласка, використовуйте свій набір.

Не кладіть жодні деталі до рота.

Будь ласка, приберіть за собою.

Будь ласка, підніміть руку, якщо у вас є 
запитання.



新 引入课ВСТУП



Сценарії

Любі діти:
Який тип розвороту використовується під час 
патрулювання автомобіля? 
Що можна використати, щоб спростити 
програму?

Розпочнімо нашу дослідницьку 
подорож разом із "Патрульним 
автомобілем"!

   На попередньому уроці автомобіль слідував чорній лінії та 
автоматично зупинявся. На цьому уроці автомобіль патрулюватиме за 
визначеним маршрутом.



Патрульний 
автомобіль
Курси зі ШІ



Сценарії

Правила змагань:
1. Машинка учасника стартує зі 

стартової точки й автоматично 
рухається вздовж чорної лінії до 
фінішної точки.

2. Машинка не повинна з'їжджати з 
чорної лінії.

3. Давай подивимось, чия машинка 
виконає найбільше патрулювань за 2 
хвилини.

Стартова точка

Фінішна 
точка



Сценарії

Запитання:
Діти, а чи знаєте ви:

1. Який тип розвороту використовується під час 
патрулювання автомобіля? 

2. Що допоможе зробити програму простішою?



Сценарії

С ь о г од н і  вс і  -  моло д ш і  і н ж е н е р и .  П о п р а ц ю й мо  р а зо м ,  
що б  за ве р ш и т и  к е ру ва н н я  ж ес т а м и  к ур с !

Корпус 
робота

Колеса

Обертовий 
інфрачервоний 

[датчик]



模型搭建СКЛАДАННЯ



Фінальна модель

C ком п о н е н т и  з і т к н е н н я  т а  ко р п ус  р о б от а  с к л а д а н н я

 Корпус 
робота



Складання



Складання

Складання колеса

Колеса



Складання



Складання

Обертовий інфрачервоний датчик

О б е р т о в и й  
і н ф р а ч е р в о

н и й  
[ д а т ч и к ]



Складання



程编 环节ПРОГРАМУВАННЯ



Вступ

Пояснення модуля



Вступ

Пояснення модуля

П і д  ч а с  в и к о н а н н я  р о з в о р о т у  о б е р і т ь  р о з у м н и й  с п о с і б  п о в о р о т у.



Вступ

Програма 
Пояснення

Перешкода?

П а т р у л ю в а н н я  
л і н і ї

н і

т а к

С т а рт

Ро з в о р о т

П о в т о р и т и

С т о п

Відрегулюй час, 
щоб робот міг 
розвернутися.



Грай та пробуй!
П о г р а й м о :

Н а т и с н и  к н о п к у  « С т а р т »  і  п о д и в и с ь ,  ч и  з м о ж е  р о б о т  п а т р у л ю в а т и  
в з д о в ж  ч о р н о ї  л і н і ї .



Грай та пробуй!
П о з м а га й м о с я :

У ч а с н и к и ,  п р и г о т у й т е с я !  П о б а ч и м о ,  ч и я  
м а ш и н а  н а й ш в и д ш е  д і с т а н ет ь с я  ф і н і ш у !

Д і т и ,  ч и  є  с п о с і б  
з р о б и т и  р о б о т а  щ е  
с и л ь н і ш и м ?



一创 创СТВОРЕННЯ



Створити

1.Як  машина може виявити перешкоду та  
в ідобразити значок  ×  на  екрані?



Вступ

Пояснення модуля

Н а м а л ю й  в і з е р у н о к ,  я к и й  х о ч е ш ,  н а  L E D - д и с п л е ї .



Вступ
Пояснення модуля

Перешкода?

О ч и с т и т и  
д и с п л е й

н і

т а к

С т а рт

❌  д и с п л е й

П о в т о р и т и

С т о п

П а т р у л ю в а н н я  
п о  л і н і ї

Ро з в о р о т



Створити
2.Чи можна якось спростити програму?



Вступ
Пояснення модуля

І н о д і  я к у с ь  ч а с т и н у  п р о г р а м и  п о т р і б н о  в и к о р и с т о в у в а т и  
б а г а т о  р а з і в ,  щ о  м о ж е  п р и з в е с т и  д о  з а й в и х  п о в т о р е н ь  
п р о г р а м н и х  бл о к і в .  М и  м о ж е м о  с п р о с т и т и  п р о г р а м у,  
в и к о р и с т о в у ю ч и  в л а с н і  бл о к и .

Я к щ о  п р о г р а м а  
в и к о р и с т о в у є  

о ф л а й н - р е ж и м ,  є  
т р и  в и м о г и  д о  

н а з в .

Н а з и в а т и  п о т р і б н о  
а н г л і й с ь к и м и  
л і т е р а м и / ц и ф р а м и .

П е р ш и й  с и м в о л  н е  
м о ж е  б у т и  
ц и ф р о ю .

Н е  д о з в о л я ю т ь с я  
п р о б і л и



Вступ

Пояснення модуля

1

2

3

4



Вступ
Пояснення модуля



Створити
2.Спростіть програму

Буд ь  л а с к а ,  с п р о с т и  п р о г р а м у  з а  м ет од о м ,  о п и с а н и м  в и щ е ,  і  
п е р е в і р ,  ч и  м а ш и н к а  ї зд и т ь  п р а в и л ь н о .



堂课 总结ПІДСУМОК



Підсумок

1.Пояснення щодо модуля

К о л и  в и к о н у є ш  р о з в о р о т,  в и б е р и  в і д п о в і д н и й  р е ж и м  п о в о р о т у.



Підсумок
2.Світлодіодний модуль

В и к о р и с т о в у й  м о д у л ь  с в і т л о д і о д н о г о  д и с п л е я ,  щ о б  
н а м а л ю в а т и  п о т р і б н и й  т о б і  в і з е р у н о к .



Підсумок
3.Аналіз програми

Перешкода?

О ч и с т и т и  
д и с п л е й

н і

т а к

С т а рт

❌  д и с п л е й

П о в т о р и т и

С т о п

П а т р у л ю в а н н я  
п о  л і н і ї

Ро з в о р о т



Підсумок
4. Створи блок



程分享课
Поділися знаннями про Патрульну Машину 
зі своїми мамою і татом, коли повернешся 
додому!

ПОДІЛИСЬ З БАТЬКАМИ
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