
Огляд курсу

1.Пояснення модуля

П і д  ч а с  р о з в о р о т у  о б и р а й т е  в і д п о в і д н и й  р е ж и м  п о в о р о т у.



Огляд курсу
2. Світлодіодний модуль LED

В и к о р и с т о в у й т е  м о д у л ь  L E D - д и с п л е я ,  щ о б  
н а м а л ю в а т и  п о т р і б н и й  в і з е р у н о к .



Огляд курсу
3. Аналіз програми

Перешкода?

О ч и с т и т и  
д и с п л е й

н і

т а к

С т а рт

❌  д и с п л е й

П о в т о р и т и

С т о п

П а т р у л ю в а н н я  
л і н і ї

Ро з в о р о т



Огляд курсу
4. Створити блок



零件不放嘴

用完收拾好 问题请举手

使用自己的

Будь ласка, використовуйте свій набір.

Не кладіть жодні деталі до рота.

Будь ласкаприбирайте за собою після 
використання.

Будь ласка, підніміть руку, якщо у вас є 
запитання.



新 引入课ВСТУП



Сценарії

Любі діти:
Як машинка-робот може виявити вантаж 
перед собою? 

Як робот може зберігати вантаж?

Розпочнімо нашу дослідницьку 
подорож разом із "Патрульною 
машинкою"!

    На попередньому уроці ми навчилися налаштовувати машинку-
робота на патрулювання. На цьому уроці наша машинка-робот буде 
слідувати за чорною лінією та одночасно перевозити вантаж.



Змагання з 
перевезення вантажу

Курси AI



Сценарії
Правила змагань:

1. Робот-машинка учасника стартує зі 
стартової точки та автоматично слідує 
за чорною лінією до точки 
завантаження. Машинка забирає 
вантаж та транспортує його назад до 
стартової точки.

2. Робот-машинка не повинна 
відхилятися від чорної лінії, і її можна 
вручну налаштувати у пунктирній зоні 
(стартова точка).

3. Давайте подивимось, чия роботизована 
машинка зможе перевезти найбільше 
вантажу за 2 хвилини.

Фініш

Старт



Сценарії

Питання:
Діти, чи знаєте ви:

1. Як робот-машинка може виявити вантаж 
перед собою? 

2. Як робот може розміщувати вантаж?



Сценарії

Корпус 
робота

Колеса

Полиці

Запам'ятовувальний 
пристрій

Вантаж

С ь о г од н і  ко ж е н  і з  ва с  –  м олод ш и й  і н ж е н е р !  
П о п р а ц ю й м о  р а зом ,  що б  за ве р ш и т и  к ур с  к е р у ва н н я  
жес т а м и !



模型搭建СКЛАДАННЯ



Фінальна модель

R К о р п ус  р о б от а  
с к л а д а н н я

Корпус 
робота

Колеса

Полиці

Запам'ятовувальний 
пристрій

Вантаж



Складання



Складання

Колеса
 

Колеса



Складання



Складання

Вантажний в ідс ік

Запам'ятовувальний 
пристрій



Складання



Складання

Полиці та складання вантажу

Корпус 
робота

Колеса

Полиці

Запам'ятовувальний 
пристрій

Вантаж



Складання



Складання



Складання



Складання



Складання



Складання



程编 环节ПРОГРАМУВАННЯ



Знайомство

Пояснення модуля



Знайомство

Пояснення

3

3 0

100

с е р е д н є  з н ач е н н я = ( 1 0 0 + 0 ) / 2  =  5 0

Р у х  п о  п р а в і й  л і н і ї

#3<50
?

т а к

П о в е р н
и  

п р а в о р
у ч

П о в е р н
и  

л і в о р у ч

н і



Знайомство

 Пояснення

З а ц и к л и  п і д п р о г р а м у  н а  п е в н у  к і л ь к і с т ь  р а з і в .

З м і н н а  —  ц е  в ел и ч и н а ,  я к а  з м і н ю є т ь с я  п і д  ч а с  
в и к о н а н н я  п р о г р а м и .

З м і н н і й  м о ж н а  п р и с в о ї т и  з н а ч е н н я  а б о  
в с т а н о в и т и  й о г о .

П е р е м н о ж т е  д ва  н а б о р и  д а н и х  т а  в и в ед і т ь  
р ез ул ьт ат.



Знайомство

З р о б і т ь  т а к ,  щ о б  р о б от  с л і д у в а в  
л і н і ї  н а  п е в н у  в і д с т а н ь .

З а п ус к  п р о г р а м и  о фл а й н  п о к а з а в ,  щ о  р о б от  л ед ь  р у х а в с я .  П і с л я  
те с т у в а н н я  м и  з ' я с у в а л и ,  щ о  5 0 0  і т е р а ц і й  д о з в ол я ют ь  р о б от у  
п р о ї х ат и  п е в н у  в і д с т а н ь ,  то м у  м и  буд е м о  в и к о р и с т о ву ват и  5 0 0  я к  
од и н и ц ю .

Регулювання цього 
значення дозволяє 

вам керувати 
відстанню слідування 

робота за лінією.

 Пояснення



Знайомство
Програма 
Пояснення

П і д і б р а т и

П о в і л ь н о  в п е р е д

П о в і л ь н о  н а з а д

Ро з в о р о т



Знайомство

Пояснення модуля

С п р о с т і т ь  п р о г р а м у,  
в и к о р и с т о ву юч и  вл а с н і  бл о к и .



Знайомство
Пояснення модуля

Запустити 25 
одиниць?

н і

т а к

С т а рт

П а т р у л ю в а н н я  л і н і ї

П і д і б р а т и

П а т р у л ю в а н н я  л і н і ї



Грай та пробуй
П о г р а й м о :

Н ат и с н и  к н о п к у  « С т а рт » ,  щ о б  п е р е в і р и т и ,  ч и  з м о ж е  р о б от  п о в е р н у т и  
ва н т а ж .



Грай та пробуй
Позмагаймося :

У ч а с н и к и ,  п р и гот у й т е с я !  П о бач и м о ,  ч и я  м а ш и н к а  з м о ж е  
н а й ш в и д ш е  п е р е в ез т и  ва н т а ж  н а з а д  н а  с т а рт !

Д і т и ,  ч и  є  с п о с і б  
з р о б и т и  р о б от а  щ е  
п от у ж н і ш и м ?



一创 创СТВОРЕННЯ



Створити
1.Як зробити так,  щоб 
робот повторював 
своє завдання?

Робота більше не можна 
налаштовувати вручну.

Старт

Фініш



Знайомство

Пояснення 
модуля

Запустити 
25 

одиниць?

н і

т а к

С т а рт

П а т р у л ю в а н н я  л і н і ї

П і д і б р а т и

Запустити 
25 одиниць?

н і

П а т р у л ю в а н н я  л і н і ї

Ро з в о р о т

т а к

П о в т о р и т и



Створити

1.Як нам змусити 
робота повторити 
завдання?

Спробуй зробити так, щоб робот 
виконав завдання автоматично.

Старт

Фініш



Створити

2.Переслідування



Знайомство

Пояснення модуля

І н од і  ч а с т и н а  п р о г р а м и  м о ж е  п от р е бу ват и  
ба гат о р а з о в о го  в и к о р и с т а н н я ,  щ о  м о ж е  
с п р и ч и н и т и  н а д м і р н е  п о вт о р е н н я  п р о г р а м н и х  
бл о к і в .  М и  м о ж е м о  с п р о с т и т и  п р о г р а м у,  
в и к о р и с т о ву юч и  вл а с н і  бл о к и .



堂课 总结ПІДСУМОК



Підсумок

1.Рух по правій  л ін і ї

3

3 0

100

с е р е д н є  з н ач е н н я = ( 1 0 0 + 0 ) / 2  =  5 0

Р у х  п о  п р а в і й  л і н і ї

#3<50
?

т а к

П о в е р н
и  

п р а в о р
у ч

П о в е р н
и  

л і в о р у ч

н і



Підсумок

2. Пояснення модуля

З а ц и к л и  п і д п р о г р а м у  н а  п е в н у  к і л ь к і с т ь  р а з і в .

З м і н н а  —  ц е  в ел и ч и н а ,  я к а  з м і н ю є т ь с я  п і д  ч а с  
в и к о н а н н я  п р о г р а м и .

З м і н н і й  м о ж н а  п р и с в о ї т и  з н а ч е н н я  а б о  
в с т а н о в и т и  й о г о .

П е р е м н о ж т е  д ва  н а б о р и  д а н и х  т а  в и в ед і т ь  
р ез ул ьт ат.



Підсумок

З р о б і т ь  т а к ,  щ о б  р о б от  с л і д у в а в  
л і н і ї  н а  п е в н у  в і д с т а н ь .

З а п ус к  п р о г р а м и  о фл а й н  п о к а з а в ,  щ о  р о б от  л ед ь  р у х а в с я .  П і с л я  
те с т у в а н н я  м и  з ' я с у в а л и ,  щ о  5 0 0  і т е р а ц і й  д о з в ол я ют ь  р о б от у  
п р о ї х ат и  п е в н у  в і д с т а н ь ,  то м у  м и  буд е м о  в и к о р и с т о ву ват и  5 0 0  я к  
од и н и ц ю .

Регулювання цього 
значення дозволяє 

вам керувати 
відстанню слідування 

робота за лінією.

3. Відстань руху по лінії



Підсумок

4. Завершити змагання



程分享课ПОДІЛИСЬ З БАТЬКАМИ

Поділись знаннями про Змагання з перевезення 
вантажу 
з мамою та татом, коли повернешся додому!
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