
Огляд курсу

1.Повторення

С т в о р і т ь  п р о г р а м у  S u p e r b o t  M a s t e r ,  
щ о б  в о н а  б а г а т о р а з о в о  в и к о н у в а л а  
к о н к р ет н і  з а в д а н н я .

С т а рт

Р у ха й с я  
в п е р ед

П
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и

К о н к р е т н е  
з а в д а н н я
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в
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Огляд курсу

Повний привід і  привід на два колеса:

М а ш и н а ,  щ о  от р и м у є  
п от у ж н і с т ь  л и ш е  н а  п е р ед н і  
а б о  н а  з а д н і  к ол е с а ,  —  ц е  
м а ш и н а  з  п р и в од о м  н а  д в а  
к ол е с а .

М а ш и н к а ,  у  я к о ї  м о ж у т ь  к р у т и т и с я  
вс і  ч от и р и  к ол е с а ,  н а з и в а є т ь с я  
п о в н о п р и в і д н о ю .  П о з а ш л я хо в и к и  –  
це  п о в н о п р и в і д н і  м а ш и н и .



Огляд курсу

3.Переобладнайте сумо-робота.



零件不放嘴

用完收拾好 问题请举手

使用自己的

Будь ласка, користуйсясвоїм 
власнимнабором.

Не клади жодні деталі до рота.

Будь ласка, прибери після використання.

Будь ласка, підніми руку, якщо маєш 
запитання.



新 引入课ВСТУП



СЦЕНАРІЇ

Любі діти:
Як контролювати відстань, яку проїжджає 
автомобіль, за допомогою програми?
Як керувати автомобілем, щоб він повертав?

Нумо разом збудуймо "гоночний 
автомобіль" і вирушаймо в нашу 
дослідницьку подорож!

    Перегони — це вид спорту, що поділяється на дві категорії: трекові та 
позатрекові. Її історія налічує понад 100 років. Найперші автомобільні змагання 
проводили на дорогах між містами. Згодом багато гонщиків уже не хотіли брати 
участь у перегонах на звичайних дорогах, бо це було дуже небезпечно. Тому 
з’явилися спеціальні гоночні треки.



Автомобільні перегони

Курси зі ШІ



СЦЕНАРІЇ

Правила змагань:
1.Машинка учасника стартує зі старту, 
доїжджає до вказаної точки розвороту, а 
потім повертається звідти назад на старт.

2. Подивимось, хто повернеться за 
найкоротший час.



СЦЕНАРІЇ

Любі діти, чи знаєте ви,

1. Як за допомогою програми контролювати 
відстань, яку проїжджає машинка?

2. Як керувати автомобілем, щоб він повертав?

Питання ：



СЦЕНАРІЇ

Сьогодні  ви вс і  маленьк і  інженери.  Давай 
змайструємо гоночну машину разом!

БКорпус



模型搭建ЗБІРКА



Фінальна модель

Складання функціональних 
компонент ів  та  корпусу.

Корпус



Складання



Складання

Збираємо колеса

К олес а



Складання



程编 环节ПРОГРАМУВАННЯ



Знайомство

Послідовна структура
У  с п р а вж н ь о м у  ж и т т і ,  х оч  б и  щ о  м и  р о б и л и ,  з а в ж д и  є  і д е ї ,  п р о ц е с и  
та  к р о к и .  Та к  с а м о  і  з  р о б от а м и .  З а  д о п о м о го ю  бл о к - с х е м  м о ж н а  
п о к а з ат и  і д е ї  а б о  к р о к и  д л я  в и к о н а н н я  з а в д а н н я .  У  бл о к - с хе м а х  р і з н і  
ф і г у р и  т а  с и м в ол и  п о з н ач а ют ь  р і з н і  з н ач е н н я .



Знайомство

Послідовна структура

П о с л і д о в н е  п р о г р а м у в а н н я  —  
н а й п р о с т і ш е .  
То б і  л и ш е  п от р і б н о  н а п и с ат и  
в і д п о в і д н і  к о м а н д и  в  п о р я д к у  
р о з в ’ я з а н н я  з а д ач і .  
П о р я д о к  в и к о н а н н я  —  з го р и  
д о н и з у,  к о м а н д а  з а  к о м а н д о ю .

Шон зайшов до взуттєвого магазину, знайшов 
пару кросівок, які йому сподобалися та підійшли 
за розміром, заплатив за них, і нарешті вийшов з 
магазину.

Опис блок-схеми



Знайомство

Пояснення модуля

З м у с ь  S u p e r b o t  M a s t e r  з ач е к ат и  
п е в н и й  п р о м і ж о к  ч а с у.

С т а рт

Р у ха й с я  
в п е р ед

З а ч е к а й
? s

Я к щ о  вс т а н о в и т и  ш в и д к і с т ь  0 ,  
р о б от  з у п и н и т ь с я .

З а ч е к а й
? s

С т о п К о н т р ол ю й  в і д с т а н ь ,  я к у  д ол а є  м ото р ,  
вс та н о вл ю юч и  т р и ва л і с т ь  ч а с у.

В і д с т а н ь  =  Ш в и д к і с т ь  x  Ч а с  
К о л и  ш в и д к і с т ь  н а л а ш т о в а н а ,  ч и м  б і л ь ш е  ч а с у  м а ш и н к а  
ї д е ,  т и м  б і л ь ш у  в і д с т а н ь  в о н а  п р о ї д е .



Знайомство

Пояснення модуля

С т а рт

Р у ха й с я  в п е р ед

Ч е к а т и

С т о п

Р у хат и с я  н а з а д

Ч е к а т и

С т о п



Грай та пробуй

Спробуймо:

Н ат и с н и  к н о п к у  « С т а рт » ,  щ о б  п о бач и т и ,  ч и  
з м о ж е  го н оч н и й  р о б от  з а в е р ш и т и  ч о в н и к о в и й  
б і г.

Час 
очікування 
потрібно 

встановити 
відповідно 

до 
реальної 
ситуації.



Грай та пробуй

Пригот уйтеся,  учасники!  Гонка 
ось-ось розпочнеться!

Д і т и ,  ч и  є  с п о с і б  
з р о б и т и  г о н о ч н о г о  
р о б о т а  щ е  
п о т у ж н і ш и м ?



一创 创СТВОРЕННЯ



Створити

Відстань = Швидкість x Час

В і д с т а н ь   =   Ш в и д к і с т ь   X    Ч а с
Щ о б  з б е р е г т и  о д н а к о в у  в і д с т а н ь ,  
п о т р і б н о  з м е н ш и т и  ч а с .

З б і л ь ш е н н я  
Ш в и д к о с т і

Щ о б  з а б е з п еч и т и  т у  с а м у  в і д с т а н ь ,  ч а с  
п о т р і б н о  з м е н ш и т и



Створити

С п р о бу й  з б і л ь ш и т и  з н ач е н н я  
п от у ж н о с т і ,  щ о б  т в і й  р о б от  ї х а в  
ш в и д ш е .

1.  Зміни потужність,  щоб він їхав швидше 

В і д с т а н ь  =   Ш в и д к і с т ь  X     Ч а с

Час 
очікування 
потрібно 

встановити 
відповідно 

до 
реальної 
ситуації.



Створити

Розвертання на місці

Ув і м к н и  од и н  м от о р  в п е р ед ,  а  і н ш и й  —  н а з а д ,  щ о б  р о б от  
р о з в е рта вс я  н а  м і с ц і .

Коли швидкість повороту постійна, 
величину повороту можна 
регулювати, контролюючи час.



Створити

З м і н и  п р о г р а м у,  щ о б  м а ш и н к а  
м о г л а  р о з в е р н у т и с я  т а  п о ї х а т и  
н а з а д .

2.  Розвернись і  їдь  назад.

Коли швидкість повороту постійна, 
величину повороту можна 
регулювати, контролюючи час.



Знайомство
Пояснення модуля

С т а рт

П р и бу т т я  д о  
точ к и  

р о з в о р от у.

Р у х а й с я  
в п е р е д

З а ч е к а й
? с

С т о п

М о т о р
в п е р е д  і  

н а з а д

З а ч е к а й
? с

С т о п

Р у х а й с я  
в п е р е д

З а ч е к а й
? с

С т о п

Ро з в е р н и с ь

Н а з а д  н а  
п оч ат о к



堂课 总结ПІДСУМОК



Підсумок

1.Послідовна структура програми

П о с л і д о в н е  п р о г р а м у в а н н я  
—  н а й п р о с т і ш е .  
То б і  л и ш е  п от р і б н о  
н а п и с ат и  в і д п о в і д н і  
к о м а н д и  в  п о р я д к у  
р о з в ’ я з а н н я  з а д ач і .  
П о р я д о к  в и к о н а н н я  —  
з го р и  д о н и з у,  к о м а н д а  з а  
к о м а н д о ю .

Шон зайшов до взуттєвого магазину, знайшов 
пару кросівок, які йому сподобалися та підійшли 
за розміром, заплатив за них, і нарешті вийшов з 
магазину.

Опис блок-схеми



Підсумок

2. Пояснення модуля

З м у с ь  S u p e r b o t  M a s t e r  з ач е к ат и  
п е в н и й  п р о м і ж о к  ч а с у. З а ч е к а й ? с

Я к щ о  вс т а н о в и т и  ш в и д к і с т ь  0 ,  
р о б от  з у п и н и т ь с я .



Підсумок

3. Способи керування дистанцією руху 
машинки

В і д с т а н ь   =   Ш в и д к і с т ь   X    Ч а сЩ о б  з б е р е г т и  о д н а к о в у  в і д с т а н ь ,  
п о т р і б н о  з м е н ш и т и  ч а с .

З б і л ь ш е н н я  
Ш в и д к о с т і

Щ о б  з а б е з п еч и т и  т у  с а м у  в і д с т а н ь ,  ч а с  
п о т р і б н о  з м е н ш и т и



Підсумок

Розвертання на місці

Ув і м к н и  од и н  м от о р  в п е р ед ,  а  і н ш и й  —  н а з а д ,  щ о б  р о б от  
р о з в е рта вс я  н а  м і с ц і .

Коли швидкість повороту постійна, 
величину повороту можна 
регулювати, контролюючи час.



Підсумок

5. Завершіть змагання

З м і н и  п р о г р а м у,  щ о б  м а ш и н к а  
м о г л а  р о з в е р н у т и с я  т а  п о ї х а т и  
н а з а д .

Коли швидкість повороту постійна, 
величину повороту можна 
регулювати, контролюючи час.



程分享课
Поділися знаннями про гоночного робота 
з мамою і татом, коли повернешся додому!

ПОДІЛІТЬСЯ З 
БАТЬКАМИ
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