
Огляд курсу

1. Послідовна структура програми

П о с л і д о в н е  с т р у к т у р н е  
п р о г р а м у в а н н я  —  ц е  
н а й п р о с т і ш а  ф о р м а  р о з р о б к и  
п р о г р а м .  То б і  п р о с т о  
п о т р і б н о  н а п и с а т и  і н с т р у к ц і ї  
в  п о р я д к у,  н е о бх і д н о м у  д л я  
в и р і ш е н н я  з а д а ч і .  П о р я д о к  
в и к о н а н н я  —  з в е р х у  в н и з ,  
в і д п о в і д н о  д о  п о с л і д о в н о с т і  
і н с т р у к ц і й .

Шон зайшов до взуттєвого магазину, знайшов 
пару кросівок, які йому сподобалися та підійшли 
за розміром, заплатив за них і нарешті вийшов з 
магазину.

Опис блок-схеми



Огляд курсу

2. Пояснення модуля

Ти  м о ж е ш  з м у с и т и  р о б о т а  S u p e r b o t  
з а ч е к а т и  п е в н и й  п р о м і ж о к  ч а с у.

ч е к ат и  ？ s

В с т а н о в л е н н я  ш в и д к о с т і  н а  0  
з м у с и т ь  р о б о т а  S u p e r b o t  
з у п и н и т и с я .



Огляд курсу

3. Керуйте відстанню руху автомобіля, регулюючи тривалість або 
кількість обертів коліс.

В і д с т а н ь  =  Ш в и д к і с т ь    ×  Ч а сЩ о б  п і д т р и м у в а т и  с т а л у  
в і д с т а н ь ,  п о т р і б н о  з м е н ш и т и  
ч а с .

З б і л ь ш т е  ш в и д к і с т ь .

Щ о б  з а б е з п еч и т и ,  щ о  п р о й д е н а  в і д с т а н ь  з а л и ш а є т ь с я  
н е з м і н н о ю ,  в а м  п о т р і б н о  з м е н ш и т и  ч а с .



Огляд курсу

4. Робот повертає (один вперед і один назад).

Н а л а ш т у й т е  о д и н  м о т о р  р у х а т и с я  в п е р е д ,  а  і н ш и й  м о т о р  
р у х а т и с я  н а з а д ,  д о з в о л я ю ч и  р о б о т у  о б е р т а т и с я  н а в к о л о  ц е н т р у  
д в о х  к о л і с .

За постійної швидкості повороту 
ви можете регулювати величину 
повороту, контролюючи час.



Огляд курсу

5. Завершіть змагання.

Н а л а ш т у й т е  п р о г р а м у,  щ о б  
р о б о т  м і г  в и к о н а т и  р о з в о р о т  і  
п о в е р н у т и с я .

За постійної швидкості повороту 
ви можете регулювати величину 
повороту, контролюючи час.



零件不放嘴

用完收拾好 问题请举手

使用自己的

Будь ласка, використовуйте свій набір.

Не кладіть жодні деталі до рота.

Будь ласка, прибирайте після 
використання.

Будь ласка, підніміть руку, якщо у вас є 
запитання.



新 引入课ВСТУП



Сценарії

Діти:
Як за допомогою програмування можна 
керувати машинкою, щоб вона об'їжджала 
перешкоди?
Які є різні способи повороту?

Давайте вирушимо в нашу 
дослідницьку подорож через "Obstacle 
Racing"!

Гонки з перешкодами - це тип автомобільних перегонів, де учасники повинні 
керувати своїми автомобілями через перешкоди на трасі, щоб дістатися фінішу. 
Під час гонки учасники повинні уникати зіткнення з будь-якими перешкодами, 
що перевіряє їхні навички водіння.



Гонки зперешкодами

Курси зі ШІ



Сценарії

Правила змагань:
1. Машинка учасника стартує зі 
стартової лінії та має дістатися 
визначеної фінішної лінії, не зіткнувшись 
із жодною перешкодою.

2. Давайте подивимось, хто зможе 
пройти трасу за найкоротший час!



Сценарії

Питання:
Діти, а чи знаєте ви:

    Як за допомогою програмування керувати 
машинкою, щоб об'їжджати перешкоди?
    Які є різні способи повороту?



Сценарії

С ь о г од н і  ко ж е н  і з  ва с  —  м олод ш и й  і н ж е н е р .  
П о п р а ц ю й м о  р а зом ,  що б  п р о й т и  го н к у  з  
п е р е ш ко д а м и !

Корпус 
робота



模型搭建ЗБІРКА



Фінальна модель

С т в о р е н н я  ком п о н е н т і в  т а  ї х  м о н т а ж  н а  ос н о в н ом у  
ко р п ус і  р о б от а

 Корпус робота



Збирання



Фінальна модель

Зберіть  колеса

Колеса



Збирання



程编 环节ПРОГРАМУВАННЯ



Вступ

Робот повертає (один рух та одна зупинка).

З а д а й т е  о д н о м у  м о т о р у  р у х  в п е р е д ,  а  і н ш о м у  –  з у п и н к у,  щ о  
д о з в о л и т ь  р о б о т у  п о в е р н у т и  н а в к о л о  н е р у х о м о г о  к о л е с а .

Коли швидкість повороту постійна, 
ти можеш регулювати кут повороту, 
керуючи часом.



Вступ

Програма 
Пояснення

С т а рт

Д о с я г т и  т о ч к и  
п о в о р о т у

Р у х а й с я  
в п е р е д

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

М о т о р  № 1  
р у х а є т ь с я ,  

№ 2  
з у п и н я є т ь с я

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

Р у х а й с я  
в п е р е д

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

П о в о р о т

Н а з а д  
д о  

с т а рт у



Грай та спробуй
С п р о б у й :

Н а т и с н і т ь  к н о п к у  " С т а р т " ,  щ о б  п о б а ч и т и ,  ч и  з м о ж е  г о н о ч н и й  
р о б о т  в и к о н а т и  р о з в о р о т  і  у с п і ш н о  п о в е р н у т и с я .

Тобі 
потрібно 

встановити 
час 

очікування 
відповідно 

до 
фактичних 

умов.



Грай та спробуй

У ч а с н и к и ,  п р и г о т у й т е с я !  Го н к а  з  
п е р е ш к о д а м и  о с ь - о с ь  р о з п о ч н е т ь с я !

Д і т и ,  ч и  є  с п о с і б  
з р о б и т и  р о б о т а  щ е  
с и л ь н і ш и м ?



一创 创СТВОРЕННЯ



Вступ

Робот повертає (один швидкий і один повільний).

Н а л а ш т у й т е  о д и н  м о т о р  т а к ,  щ о б  в і н  р у х а в с я  ш в и д к о ,  а  і н ш и й  —  
п о в і л ь н о ,  щ о б  р о б о т  п о в е р н у в  н а в к о л о  т о ч к и ,  щ о  з н а х о д и т ь с я  
т р о х и  з б о к у  в і д  к о л е с а .

Коли швидкість повороту постійна, 
можна регулювати кут повороту, 
контролюючи тривалість.



Створити

Буд ь  л а с к а ,  в и ко р и с т а й  н о в и й  м ето д  
п о в о р от у,  що б  п р о й т и  го н к у  з  
п е р е ш ко д а м и .

Коли швидкість повороту постійна, 
можна регулювати кут повороту, 
контролюючи тривалість.



Вступ

Пояснення програми

С т а рт

Д о с я г т и  т оч к и  
п о во р от у

Р у х а й с я  
в п е р е д

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

М о т о р  # 1  
ш в и д к о ,  # 2  

п о в і л ь н о

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

П о в о р о т



Вступ

Пояснення 
програми

Тобі 
потрібно 

налаштуват
и час 

очікування 
відповідно 

до 
фактичних 

умов.

Д о з в о л ь  м а ш и н ц і  з а ч е к а т и  п е в н и й  ч а с ,  щ о б  з м е н ш и т и  і н е р ц і ю  
т а  п о к р а щ и т и  т о ч н і с т ь  р у х у .



Створити

1.Заверши гонку  з  
перешкодами 2 .

В и б е р и  в і д п о в і д н и й  р е ж и м  
п о в о р о т у,  щ о б  з а в е р ш и т и  
п е р е г о н и .



Створити

В і д р е д а г у й  п р о г р а м у  т а к ,  
щ о б  м а ш и н к а  з м о г л а  з р о б и т и  
р о з в о р о т  і  п о в е р н у т и с я .

2.Виконай розворот  
і  повернись.

За постійної швидкості 
повороту ти можеш 
регулювати кут повороту, 
контролюючи тривалість.



Вступ

Пояснення 
програми

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

М о т о р  # 1  
ш в и д к о ,  # 2  

п о в і л ь н о

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

Р у х а й с я  
в п е р е д

З а ч е к а й ? с

З у п и н и с ь

С т а рт

Д о с я г т и  т о ч к и  
п о в о р о т у

Ро з в о р о т

Н а з а д  
д о  

с т а рт у

Р у х а й с я  
в п е р е д



堂课 总结ПІДСУМОК



Підсумок

1.Робот повертає (один рух та одна зупинка).

З а д а й т е  о д н о м у  м о т о р у  р у х  в п е р е д ,  а  і н ш о м у  –  з у п и н к у,  щ о  
д о з в о л и т ь  р о б о т у  п о в е р н у т и  н а в к о л о  н е р у х о м о г о  к о л е с а .

Коли швидкість повороту постійна, 
ти можеш регулювати кут повороту, 
керуючи часом.



Підсумок

2.Робот повертає (один швидкий і один повільний).

Н а л а ш т у й т е  о д и н  м о т о р  т а к ,  щ о б  в і н  р у х а в с я  ш в и д к о ,  а  і н ш и й  —  
п о в і л ь н о ,  щ о б  р о б о т  п о в е р н у в  н а в к о л о  т о ч к и ,  щ о  з н а х о д и т ь с я  
т р о х и  з б о к у  в і д  к о л е с а .

Коли швидкість повороту постійна, 
можна регулювати кут повороту, 
контролюючи тривалість.



Підсумок

3. Пройди змагання



程分享课
Поділися знаннями про перегони з 
перешкодами 
з мамою й татом, коли повернешся додому!

ПОДІЛИСЯ З БАТЬКАМИ
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