
Огляд курсу

1.  Структура  розгалуження

Б л о к  " Я к щ о - То - І н а к ш е "  д о з в ол я є  р е а л і з у ват и  р і з н и й  
в и б і р  у  п р о г р а м і  з а л е ж н о  в і д  у м о в .

С т р у к т ур а  р о з га л у ж е н н я :  О б и р ат и  р і з н і  ш л я х и  
в и к о н а н н я  з а л е ж н о  в і д  р і з н и х  у м о в .

П р о г р а м а 1

Умова

П р о г р а м а
2

Та к Н і



Огляд курсу

М од ел ь  " Я к щ о - Тод і "  п р а ц ю є  т а к :  я к щ о  ум о ва  
в и к о н а н а  —  п р о г р а м а  р о б и т ь  д і ю ,  а  я к щ о  н і  —  т о  
н е  р о б и т ь .

П р о г р а м
а 1

Умова
Та
к

Н і



Огляд курсу

С т а рт

В п е р е д

Рука?
Та к

Н а з а д

Немає 
руки?

В п е р е д

Рука?

С т а рт

Та к Н і

Н а з а д

П о в т о р ю в а н
о

П о в т о р ю в а н
о

Н і

Н і

Та
к

2.  Програма  Пояснення



Огляд курсу

3. Заверши завдання.



零件不放嘴

用完收拾好 问题请举手

使用自己的

Будь ласка, використовуй свій набір.

Не клади жодних деталей до рота.

Будь ласка, приберіть за собою після 
використання.

Будь ласка, підніміть руку, якщо у вас є 
запитання.



新 引入课ВСТУП



Сценарії

Діти:

Скільки сенсорів потрібно, щоб реалізувати 
чотири функції?
Як ми можемо реалізувати чотири різні дії 
за допомогою програмування?

Розпочнімо нашу дослідницьку 
подорож з "перегонами з керуванням 
жестами"!

На минулому уроці ми реалізували керування жестами для машинки, щоб вона 
рухалася вперед і назад (і зупинялася). Але звичайна гоночна машинка має 
чотири функції: їхати вперед, повертати ліворуч, повертати праворуч та 
зупинятися. Ми можемо запрограмувати машинку так, щоб вона виконувала ці 
чотири функції.



Перегони з керуванням 
жестами
Курси зі штучного інтелекту



Сценарії

1. Машинка учасника стартує зі 
стартової лінії та досягає фінішної 
лінії за допомогою керування 
жестами.
2. Давай’ подивимось, хто зможе 
припаркувати машинку в гаражі!

Старт

ФінішПравила змагань:



Сценарії

Друзі, а ви знаєте:

    Скільки сенсорів потрібно, щоб виконати 
чотири функції?

    Як ми можемо запрограмувати чотири різні 
дії?

Питання:



Сценарії

Корпус робота

Колеса

Сенсор

С ь о г од н і  ко ж е н  -  м олод ш и й  і н ж е н е р .  Д а ва й т е  
п р а ц ю ва т и  р а зо м ,  щ о б  з і б р а т и  го н оч н у  ма ш и н к у,  
к е р о ва н у  ж ес т а м и !



模型搭建ЗБІРКА



Фінальна модель

Колеса

Збірка  корпусу робота

Корпус 
робота



Збірка



Збірка

Збери поворотний ІЧ-сенсор.

П о в о р о т н и й  
І Ч - с е н с о р



Збірка



Збірка

Їдь вперед

Стоп

Поверни 
праворуч

Поверни 
ліворуч

Необхідні  
функці ї



程编 环节ПРОГРАМУВАННЯ



Вступ

Я к щ о  о б и д в і  у м о в и  і с т и н н і ,  в и в е с т и  " t r u e " ;  і н а к ш е ,  
в и в е с т и  " f a l s e . "

1 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  8 0 ,  а  у м о в а  2  д о р і в н ю є  7 0 ,  о б и д в і  у м о в и  
в и к о н а н о ,  т о м у  р е з у л ьт а т  —  " t r u e . "

Н а п р и к л а д ：

2 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  3 0 ,  а  у м о в а  2  д о р і в н ю є  7 0 ,  в и к о н а н о  л и ш е  
о д н у  у м о в у,  т о м у  р е з у л ьт а т  —  " f a l s e . "

3 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  7 0 ,  а  у м о в а  2  д о р і в н ю є  3 0 ,  в и к о н а н о  л и ш е  
о д н у  у м о в у,  т о м у  р е з у л ьт а т  —  " f a l s e . "

4 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  3 0  і  у м о в а  2  д о р і в н ю є  3 0 ,  п р и  ц ь о м у  ж о д н а  
у м о в а  н е  в и к о н а н а ,  р е з у л ьт а т  –  " f a l s e . "

Пояснення модуля



Вступ

Я к щ о  х о ч а  б  о д н а  у м о в а  і с т и н н а ,  в и в е д и  " t r u e " ;  я к щ о  
ж о д н а  у м о в а  н е  в и к о н у є т ь с я ,  в и в е д и  " f a l s e . "

1 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  8 0  і  у м о в а  2  д о р і в н ю є  7 0 ,  о б и д в і  у м о в и  
в и к о н а н о ,  т о м у  в и в о д и т ь с я  " t r u e . "

2 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  3 0 ,  а  у м о в а  2  д о р і в н ю є  7 0 ,  о д н а  у м о в а  
в и к о н а н а ,  т о м у  в и в о д и т ь с я  " t r u e . "

3 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  7 0 ,  а  у м о в а  2  д о р і в н ю є  3 0 ,  і  о д н а  у м о в а  
в и к о н а н а ,  в и в і д  б уд е  " t r u e . "

4 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  3 0 ,  а  у м о в а  2  д о р і в н ю є  3 0 ,  і  ж о д н а  у м о в а  н е  
в и к о н а н а ,  в и в і д  б уд е  " f a l s e . "

Пояснення модуля

Н а п р и к л а д ：



Вступ

Я к щ о  о б р а н а  у м о в а  н е  в и к о н у є т ь с я ,  т о  н а  в и х о д і  
м а є  б у т и  " t r u e . "

1 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  8 0 ,                       ц я  у м о в а  в и к о н у є т ь с я .

2 .  Я к щ о  у м о в а  1  д о р і в н ю є  3 0 ,                        т о  ц я  у м о в а  н е  
в и к о н у є т ь с я .

Ре з у л ьт а т :  " н е п р а в д а . "

Пояснення модуля

Н а п р и к л а д ：

Ре з у л ьт а т :  " п р а в д а . "



Вступ
Вперед

Стоп

Д в а  с е н с о р и  с п р а ц ь о в у ю т ь  
о д н о ч а с н о ,  ч е р е з  щ о  м а ш и н к а  
р у х а є т ь с я  в п е р е д .  То м у  м и  
в с т а н о в л ю є м о ,  щ о б  з н а ч е н н я  
С е н с о р 1  т а  С е н с о р 2  б у л и  о д н о ч а с н о  
м е н ш и м и  з а  8 0 .  Я к щ о  ц я  у м о в а  
в и к о н у є т ь с я ,  м и  в и в о д и м о  t r u e .

2 1

2 1

К о л и  о б и д в і  р у к и  п р и б и р а ю т ь  
в і д  с е н с о р і в ,  м а ш и н к а  
з у п и н я є т ь с я .  То м у  м и  
в с т а н о в л ю є м о ,  щ о б  з н а ч е н н я  
S e n s o r 1  т а  S e n s o r 2  о д н о ч а с н о  
б у л и  б і л ь ш и м и  з а  8 0 .  Я к щ о  ц я  
у м о в а  в и к о н у є т ь с я ,  м и  
в и в о д и м о  t r u e .

2 1

2 1

Пояснення 
модуля



Вступ

Поверни 
ліворуч

К о л и  S e n s o r 1  с п р а ц ь о в у є ,  а  S e n s o r 2  
н і ,  м а ш и н к а  р у х а є т ь с я  п р а в о р у ч .  
То м у  м и  в с т а н о в л ю є м о  з н а ч е н н я  д л я  
С е н с о р 1  м е н ш е  8 0 ,  а  д л я  С е н с о р 2  —  
б і л ь ш е  8 0 .  Я к щ о  ц я  у м о в а  
в и к о н у є т ь с я ,  м и  в и в о д и м о  t r u e .

Поверни 
праворуч

2 1

2 1

К о л и  С е н с о р 1  н е  с п р а ц ь о в у є ,  а  
С е н с о р 2  с п р а ц ь о в у є ,  м а ш и н к а  
п о в е р т а є  л і в о р у ч .  То м у  м и  
в с т а н о в л ю є м о  з н а ч е н н я  С е н с о р 1  
б і л ь ш и м  з а  8 0 ,  а  з н а ч е н н я  С е н с о р 2  
—  м е н ш и м  з а  8 0 .  Я к щ о  ц я  у м о в а  
в и к о н у є т ь с я ,  м и  в и в о д и м о  t r u e .

2 1

2 1

Пояснення 
модуля



Вступ

Сенсор1 < 80?
Сенсор2< 80?

С т а р т

Т а к

Н і

В п е р е д

Сенсор1> 80?
Сенсор2> 80?

Сенсор1<80?
Сенсор2> 80?

Н і

Н і

Сенсор1> 80?
Сенсор2< 80?

Н і

С т о п

П о в е р н и  
л і в о р у ч

Т а к

Т а к

Т а к

П о в е р н и  
п р а в о р у ч

Пояснення програми

П
о
в
т
о
р
ю
в
а
н
о



Вступ

П о г р а й м о :

Н ат и с н и  к н о п к у  « С т а рт » ,  щ о б  п е р е в і р и т и ,  ч и  м о ж н а  к е р у ват и  
р о б от о м  ж е с та м и .



Грай і пробуй

Н у м о з м а гат и с я :  

У ч а с н и к и  гото в і  п о бач и т и ,  ч и я  м а ш и н к а  н а й ш в и д ш е  д о с я г н е  
ф і н і ш у !

Д і т и ,  ч и  м о ж н а  я к о с ь  
з р о б и т и  р о б о т а  щ е  
с и л ь н і ш и м ?



一创 创СТВОРЕННЯ



Створити

1.Чи є  інші  способи написати програму?



Вступ

Програма 
Пояснення

Сенсор1 < 80?
Сенсор2< 80?

С т а р т

Т а к

Н і

В п е р е д

Сенсор1<80?
Сенсор2> 80?

Н і

Н і

Сенсор1> 80?
Сенсор2< 80?

С т о п

П о в е р н и  
л і в о р у ч

Т а к

Т а к
П о в е р н и  
п р а в о р у ч

П
о
в
т
о
р
ю
в
а
н
о



Створити

З а п ус т и  н о ву  п р о г р а м у,  щ о б  п е р е в і р и т и ,  ч и  м а ш и н к а  
ї д е  п р а в и л ь н о .

1.Чи є  інші  способи написати програму?



Створити

2.  Зроби змагання складнішим.

З р о б и  т а к ,  щ о б  С е н с о р 2  к е р у в а в  п о в о р о т а м и  п р а в о р у ч ,  а  С е н с о р 1  —  
п о в о р о т а м и  л і в о р у ч .

Поверни 
праворуч

Поверни 
ліворуч



Вступ

Програма Пояснення

Сенсор1 < 80?
Сенсор2< 80?

С т а р т

Т а к

Н і

В п е р е д

Сенсор1<80?
Сенсор2> 80?

Н і

Н і

Сенсор1> 80?
Сенсор2< 80?

С т о п

П о в е р н и  
п р а в о р у ч

Т а к

Т а к
П о в е р н и  
л і в о р у ч

П
о
в
т
о
р
ю
в
а
н
о



Створити

Н у м о  щ е  од н у  го н к у !

2.  Зроби змагання складнішим.



堂课 总结ПІДСУМОК



Підсумок

1. Лог ічн і  зв 'язки .

Я к щ о  о б и д в і  у м о в и  і с т и н н і ,  в и в е с т и  " t r u e " ;  і н а к ш е ,  
в и в е с т и  " f a l s e . "

Я к щ о  х о ч а  б  о д н а  у м о в а  і с т и н н а ,  в и в е д и  " t r u e " ;  я к щ о  
ж о д н а  у м о в а  н е  в и к о н у є т ь с я ,  в и в е д и  " f a l s e . "

Я к щ о  о б р а н а  у м о в а  н е  в и к о н у є т ь с я ,  т о  н а  в и х о д і  
м а є  б у т и  " t r u e . "



Підсумок

2. Розгалужена 
структура.

Сенсор1 < 80?
Сенсор2< 80?

С т а р т

Т а к

Н і

В п е р е д

Сенсор1<80?
Сенсор2> 80?

Н і

Н і

Сенсор1> 80?
Сенсор2< 80?

С т о п

П о в е р н и  
л і в о р у ч

Т а к

Т а к
П о в е р н и  
п р а в о р у ч

П
о
в
т
о
р
ю
в
а
н
о



Підсумок

Старт

Фініш

3. Заверши перегони.



程分享课Поділись із батьками

Поділись знаннями про перегони з керуванням жестами 
з мамою і татом, коли прийдеш додому!
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